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XX CAMPEONATO PRINCIPAL DE FUTEBOL DA ASSEJUS
REGULAMENTO GERAL
2021/2022

TITULO | — PRINCIPIOS GERAIS DAS DISPOSICOES PRELIMINARES E DA
FINALIDADE

Artigo 1° O presente regulamento contém o conjunto de regras e disposi¢cdes aplicaveis ao
XXl Campeonato Principal de Futebol Masculino da Associacdo dos Servidores da Justica do
Distrito Federal — ASSEJUS, organizado e coordenado por sua Diretoria de Esportes.

Artigo 2°. O XXIIlI Campeonato Principal de Futebol Masculino da Assejus tem por finalidade
promover 0 congracamento entre atletas, equipes e 6rgdos sociais da Assejus e propiciar lazer e
entretenimento aos associados, dependentes, funcionarios e convidados em geral do Clube Social
da entidade.

Paragrafo anico. O “jogo limpo” (Flair Play) constitui principio a ser observado por todos 0s
participantes do XXIII Campeonato Principal de Futebol Masculino da Assejus.

Artigo 3°. Cada equipe participante devera apresentar a Comissdo Organizadora, no ato da
inscricdo, a0 menos um representante e seu respectivo suplente.

Paragrafo uUnico. Caberd ao representante de equipe participar de reunides técnicas e de
organizacdo, bem como responsabilizar-se pela participacdo de sua equipe de forma disciplinada
e respeitosa para com os adversarios, arbitros, diretores e Comissdo Organizadora.

Artigo 4°. Os jogos serdo realizados na sede social da ASSEJUS, com data prevista para inicio
no dia 27 de novembro de 2021, conforme tabela a ser divulgada oportunamente.

Paragrafo 1°. Poderdo ser inscritas equipes representativas de todas as circunscri¢@es judiciarias
do Tribunal de Justiga do Distrito Federal, bem como equipes convidadas pela Assejus.

Paragrafo 2°. Serd obedecida a ordem cronoldgica de inscricdo, sendo esta considerada
efetivada somente ap0s a realizacdo do pagamento da inscricao.

Paragrafo 3°. A Comissdo Organizadora podera fazer convite a outras associacdes de servidores
publicos integrantes do Poder Judiciario, bem como relacionados a ele, como MPDFT,
Defensoria Publica, Tribunais de Contas, além de outros 6rgdos ou entidades que lhe achar
conveniente.
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Paragrafo 4°. A inscricdo de cada equipe sera realizada com atletas na modalidade de
servidores/associados e conveniados, terceirizados (necessariamente vinculado a seu respectivo
Orgdo ou entidade) e convidados (limite maximo de 5 (cinco) convidados por equipe).

Artigo 5°. Todos os participantes desse Campeonato serdo considerados conhecedores das regras
de Futebol (CBF) e deste Regulamento, e assim se submeterdo a todas as consequéncias que dele
possam emanar.

TITULO Il - DAS INSCRICOES

Artigo 6°. As inscricdes das equipes serdo realizadas por deposito eletrdnico na conta principal
da ASSEJUS: Banco Sicoob Judiciario — Agéncia: 4002-9, Conta: 47.819-9 ou por PIX (CNPJ:
01.225.986/0001-60), no periodo de 17 de novembro a 26 de novembro do corrente ano. As
fichas de inscricdo e o comprovante de deposito serdo enviados a ASSEJUS por meio do e-mail
(administrativo@assejus.org.br) ou por aplicativo de mensagens (WhatsApp dos organizadores)
até o ultimo dia de inscricao.

Paragrafo 1°. O associado efetivo e/ou dependente ou conveniado que nao estiverem em dia
com sua mensalidade na ASSEJUS néo podera participar no campeonato e nem tera o seu nome
colocado na sumula de jogo.

Paragrafo 2°. O valor da inscricdo de cada equipe participante sera de R$ 1.200,00 (hum mil e
duzentos reais).

Paragrafo 3°. Os valores das taxas de inscri¢cGes serdo revertidos para custear parte da cobertura
do campeonato (arbitragem, medicamentos, material esportivo, premiacéo e logistica).

Artigo 7°. Somente poderao se inscrever no Campeonato:

a) Associado da ASSEJUS;

b) Integrante de associacdo de servidores publicos dos érgdos do Poder Judiciario ou do
Ministério Publico da Unido ou relacionado a ele (ndo admitido dependentes, apenas 0s
associados titulares, servidores publicos); (comprovado mediante apresentacdo da
carteira funcional);

c) Dependente de Associado da ASSEJUS — sendo necessario comprovar a dependéncia
do(a) associado(a);

d) Atleta terceirizado com vinculo empregaticio com empresa prestadora de servicos ao
TIDFT ou com Orgdo/Entidade na qual estd vinculado (comprovado mediante
apresentacédo da copia da CTPS, cracha e local de lotacéo e telefone da se¢do) ou com a
ASSEJUS, nédo podendo exceder a 10 (dez) jogadores por equipe;

e) Atleta conveniado;

f) 07 (sete) atletas convidados, sendo 5 (cinco) atletas de linha e 2 (dois) goleiros.
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Paragrafo 1°. No ato da inscricdo o atleta deverd comprovar mediante a apresentacdo de
documentos a condicao na qual esta participando do Campeonato, conforme as alineas indicadas
(se associado, dependente de associado, terceirizado, convidado ou conveniado).

Paragrafo 2°. A inscricdo da equipe e/ou participante podera ser cancelada a qualquer momento
do Campeonato, caso alguma irregularidade insanavel seja comprovada.

Artigo 8°. Poderdo se inscreverem atletas com idade minima de 16 (dezoito) anos (completos ou
a se completar até o fim do ano de 2022), devera ainda haver expressa autorizacgéo legal dos pais
ou responsaveis quanto a participacdo do menor no campeonato em tela.

Artigo 9°. As fichas de inscri¢do deverao:

a) No caso do associado, conveniado e dependente, a organizacdo verificard
individualmente o vinculo com a entidade Assejus; vir acompanhado da carteira
funcional se servidor de qualquer 6rgéo ou entidade;

b) No caso do atleta terceirizado com vinculo empregaticio com o TIDFT, com a ASSEJUS
ou com o orgdo o qual esta vinculado, vir acompanhado da copia da CTPS e cracha de
trabalho, bem como da indicacdo do local de lotacdo e do telefone da secdo para
conferéncia;

c) No caso do atleta convidado, vir acompanhado de 01 (uma) foto, cdpia da carteira de
identidade e do CPF (podendo estes ultimos serem substituidos pela carteira nacional de
habilitacdo de veiculo automotor).

Artigo 10. Cada equipe podera inscrever no maximo 28 (vinte e oito), contados necessariamente
o0s goleiros, e no minimo 15 (quinze) atletas.

Artigo 11. E de inteira responsabilidade do atleta inscrito na competicdo manter em sua posse
atestados médicos que comprovem aptidao fisica para a pratica esportiva que esta se sujeitando,
afastando qualquer responsabilidade dos capitdes, representantes das equipes, Comissdo de
Organizadora, Diretoria da ASSEJUS acerca de qualquer problema de salide que ocorra em razdo
das atividades por ele desenvolvidas no clube.

Paragrafo Unico. Ao assinar ou preencher sua ficha de inscricio nos campeonatos internos do
clube, em formulario préprio, o associado atesta que estd ciente dos todos os termos deste
regulamento, bem como do estatuto social e regimento interno do clube que esta submetido.

Artigo 12. Serd permitida a inscricdo para a substituicdo de jogadores somente na fase
classificatdria, desde que o representante da equipe apresente requerimento assinado pelo atleta
substituido acompanhado de laudo médico, atestando a impossibilidade de permanéncia no

campeonato.
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Paragrafo 1°. O atleta convidado que ndo participar de a0 menos 4 (quatro) jogos da fase
classificatdria ndo podera participar das demais fases da competicéo.

Paragrafo 2°. Sera permitida a inscricdo para a substituicdo de jogadores somente na fase
classificatéria, desde que o atleta inscrito ndo tenha participado de nenhum jogo, observadas as
regras do pardgrafo anterior. Devera o representante da equipe apresentar requerimento a
organizacdo do campeonato para analisar a permuta.

TITULO Il - DOS JOGOS

Artigo 13. Os jogos terdo duracdo de 30 (trinta) minutos em cada tempo, durante todas as fases,
salvo na final do campeonato que sera de 35 (trinta e cinco) minutos em cada tempo. Havera um
intervalo de 05 (cinco) minutos entre cada tempo de jogo.

Paragrafo Unico. Havera tolerancia de 15 (quinze) minutos somente para o primeiro jogo de
cada rodada. Demais partidas, inobservadas as regras deste paragrafo Unico, serd considerado
pelo arbitro da partida o W.O.

Art. 14. Compete ao arbitro da partida verificar as condi¢des de campo, realizar a verificacdo de
todos os jogadores inscritos na sumula e o uso do uniforme completo.

Paragrafo 1°. O atleta somente podera participar dos jogos devidamente uniformizado. O
uniforme completo constitui-se de camisa, calcdo ou short, meido, caneleira (de uso facultativo)
e chuteira “society”.

Paragrafo 2°. E terminantemente proibido o uso de chuteira com travas. Se algum jogador for
flagrado com chuteira de travas durante a partida, serd punido com o cartao vermelho, multado
e ndo podera jogar na proxima partida de sua equipe.

Paragrafo 3°. E vedado aos atletas, aos integrantes das comissdes técnicas e aos membros da
arbitragem trocarem vestimentas e/ou uniformes nas arquibancadas ou no campo, devendo fazer
uso do vestiério.

Artigo 15. O numero de atletas em campo sera de 10 (dez) por equipe. A partida serd iniciada
desde que haja ao menos 07 (sete) jogadores por equipe.

Paragrafo Gnico. Se durante o jogo alguma equipe ficar reduzida a menos de 07 (sete)
jogadores, a partida sera encerrada imediatamente atribuindo a vitoria & equipe oponente.

Artigo 16. Cada equipe devera estar no local da partida com antecedéncia minima de 15 (quinze)
minutos do horario estipulado para a partida, devidamente uniformizada.
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Artigo 17. Nos jogos em que for decretada a auséncia de uma das equipes, sera atribuido para
efeito de pontuacéo o placar da maior derrota sofrida pela equipe ausente no campeonato.
Paragrafo 1°. Sera excluido o nimero de gols sofrido pelo time faltante com a finalidade de néo
comprometer a disputa da defesa menos vazada.

Paragrafo 2°. A equipe que ndo comparecer ao jogo no horario designado para o0 seu inicio,
além da penalidade prevista no caput, arcara com multa correspondente ao valor gasto em
relacdo a cada partida como: taxa de arbitragem, gandulas, mesarios, massagista, dentre outros.
A equipe penalizada somente participara do proximo jogo se pagar integralmente a multa.

Paragrafo 3°. Caso haja reincidéncia ou a multa ndo seja paga antes da proxima partida da
equipe, 0 comportamento desta sera interpretado como “abandono de campeonato”, sendo
aplicada a penalidade prevista no art. 17, deste Regulamento.

Artigo 18. Somente sera permitida a presenca em campo e no banco de reservas dos atletas
indicados na simula de partida, sendo no maximo 2 (duas pessoas) da comissdo técnica (técnico
e auxiliar).

Paragrafo 1°. Ndo sera permitida a presenga em campo e no banco de reservas de atleta
suspenso por qualquer motivo.

Paragrafo 2°. O atleta que entrar em campo sem assinar a simula de partida (ou sem autorizacéo
do mesério) recebera cartdo amarelo, somente podendo retornar ao campo apds sanar a
irregularidade.

Paragrafo 3° Todo o atleta ao assinar a simula da partida devera apresentar documento que
contenha foto (carteira funcional ou de associado ou RG ou CNH etc).

Artigo 19. As substituicBes dos jogadores sdo ilimitadas, porém restritas aos atletas registrados
na sumula, podendo o jogador substituido retornar ao campo, ndo havendo necessidade de
paralisacdo do jogo, desde que autorizado pelo arbitro da partida. A substituicdo devera ocorrer
apenas no meio do campo.

Paragrafo Unico. Os atletas que recusarem ser substituidos poderdo ser submetidos a
julgamento pela Comissdo de Justica e Disciplina Desportiva do Campeonato (desde que
provocada para tanto).

TITULO IV - DAS REGRAS E FORMULA DE DISPUTA

Artigo 20. Serdo seguidas as normas e regras da FIFA, respeitando-se as disposi¢cdes do
Caodigo Brasileiro de Justica e Disciplina Desportiva e deste Regulamento.
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Paragrafo anico. De forma alguma havera efeito suspensivo de atleta.

Artigo 21. O Atleta poderd participar da competicdo representando somente uma equipe. Caso
haja atletas inscritos em mais de uma equipe, sera considerada qualquer delas pela Comissao,
desconsiderando-se as demais, estando o atleta e as equipes passiveis de punicao.

Artigo 22. A pontuacdo dos jogos classificatorios sera da seguinte forma:
a) 03 (trés) pontos por vitoria obtida;
b) 01 (um) ponto se houver empate;
c) Nao pontuard em caso de derrota.

Artigo 23. O sistema de disputa sera feito da seguinte maneira:

12 FASE — CLASSIFICATORIA: Serdo formados 2 (dois) grupos (A e B), contendo cada
grupo 9 (nove) equipes.
Havera sorteio pra montar os Grupos. As disputas das partidas se dardo da seguinte forma:
a) Confrontos entre as equipes do grupo A contra equipes do grupo B;
b) Ocorrerdo 9 (nove) rodadas na primeira fase do campeonato;
c) Nesta fase, apenas os ultimos colocados de cada grupo ndo passardo para as
proximas fases (nono colocado).

22 FASE - ELIMINATORIAS:
A disputa se dara da seguinte forma:

a) Os 4 (quatro) primeiros colocados de cada grupo avancam para a disputa das quartas
da taga OURO;

b) Os 4 (quatro) dltimos colocados de cada grupo avancam para a disputa das quartas da
taca PRATA.

TACA OURO: QUARTAS DE FINAL

a) As 8 (oito) equipes (melhores de cada grupo) formardo um novo grupo, onde se
enfrentaréo;

b) Jogo A - 1° X 8°, Jogo B - 2° X 7°, Jogo C - 3° X 6° e Jogo D - 4° X 5° (vantagem
de empate para o melhor colocado na pontuacéo geral, caso de empate, sera aplicado o
disposto no art. 26 deste regulamento).

TACA OURO: SEMIFINAL

Venc. do jogo A X Venc. do jogo C;
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Venc. do jogo B X Venc. do jogo D;
(vantagem de empate para o melhor colocado na pontuacdo geral, caso de empate, sera aplicado
o0 disposto no art. 26 deste regulamento).

TACA OURO: FINAL

a) vencedores da semifinal disputardo a final do campeonato, sendo que nédo havera
vantagem de empate nesta fase;
b) os perdedores das semifinais da taca ouro descem pra fazer outra semifinal na prata.

TACA PRATA: QUARTAS DE FINAL
a) As 4 (quatro) equipes de cada grupo (5° ao 8°) formardo um novo grupo, onde se
enfrentaram (grupo prata — 9° ao 16°);
b) Jogo A - 9° X 16°, Jogo B - 10° X 15°, Jogo C - 11° X 14° e Jogo D - 12° X 3°

(vantagem de empate para o melhor colocado na pontuacdo geral, havendo empate,
sera aplicado o disposto no art. 26 deste regulamento).

TACA PRATA:

SEMIFINAL “A”

Confronto 1° - Vencedor do jogo A x Vencedor do jogo C, sendo que ndo havera vantagem de
empate nesta fase.

Confronto 2° - Vencedor do jogo B x Vencedor do jogo D, sendo que ndo havera vantagem de
empate nesta fase.

SEMIFINAL “B”

Confronto 4° - vencedor do confronto 1° X Perdedor da primeira semifinal da TACA OURO,
sendo que ndo havera vantagem de empate nesta fase.

Confronto 5° - vencedor do confronto 2° x Perdedor da segunda semifinal da TACA OURO,
sendo que ndo havera vantagem de empate nesta fase.

TACA PRATA: FINAL

A final do campeonato ocorrera entre os vencedores do confronto 4° e 5°, sendo que ndo havera
vantagem de empate nesta fase.

Artigo 24. Nas disputas em que ndo houver a vantagem do empate ao final do jogo, caso nédo
haja vencedor, serdo realizadas cobrangas alternadas de pénaltis pelas equipes (cinco pénaltis
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para cada equipe). Ndo se obtendo supremacia numérica de uma das equipes, as cobrancas
continuardo alternadas até que haja um vencedor.

Paragrafo 1° - Nos jogos finais, caso haja empate ao final da disputa, havera prorrogacao de 20
min (10 x10) sem a necessidade de intervalo. Persistindo o empate, serdo realizadas cobrangas
alternadas de pénaltis pelas equipes (cinco pénaltis para cada equipe). Nado se obtendo
supremacia numérica de uma das equipes, as cobrangas continuardo alternadas até que haja um
vencedor.

Artigo 25. Para fins de desempate por igualdade de pontos em fase classificatoria seréo
observados 0s seguintes critérios:
a) Empate entre as duas equipes, classificar-se-a a equipe que obtiver na seguinte ordem:

I.Maior nimero de vitorias;
I1.Melhor saldo de gols;
I11.Maior nimero de gols marcados;
IV.Vitoria no confronto direto;
V.Menor nimero de cartdes
V1.Sorteio.

b) Empate entre trés ou mais equipes, classificar-se-a4 a equipe que obtiver na seguinte
ordem:

I.Maior niUmero de vitorias;
I1.Melhor saldo de gols;
I11.Maior nimero de gols marcados;
IVV.Menor nimero de cartdes
V.Sorteio

TITULO V - DA ARBITRAGEM

Artigo 26. Todos os jogos serdo conduzidos por 01 (um) arbitro e 02 (dois) assistentes que teréo
fé publica para préatica dos atos indispensaveis para 0 bom andamento das partidas.

Artigo. 27. A escolha da arbitragem ficara a cargo da Comissdo Organizadora, ndo cabendo o
veto por parte de nenhuma equipe.

Artigo 28. A equipe que se sentir prejudicada por qualquer arbitro, caso haja interesse, devera
impetrar solicitagcdo por escrito e fundamentada, para que o referido arbitro ndo seja escalado em
seus proximos jogos, situacao que serd analisada pela organizacdo do campeonato.
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Artigo 29. Os arbitros serdo orientados pela Comissdo Organizadora a seguirem as regras
oficiais e o presente Regulamento com rigor, punindo exemplarmente os casos de agressdes
fisicas, verbais e danos patrimoniais, bem como as condutas antidesportivas.

TITULO VI - DAS PENALIDADES

Artigo 30. O atleta que acumular 03 (trés) cartdes amarelos estara automaticamente suspenso da
partida subsequente da sua equipe, computando-se esta penalidade inclusive para demais fases
do campeonato.

Paragrafo 1°. Os cartfes serdo zerados ao final da primeira fase, salvo se advertido diretamente
com cartdo vermelho, ocasido em que sera observado o artigo anterior.

Paragrafo 2°. Caso o atleta acumule o terceiro cartdo amarelo na Gltima partida da primeira fase,
tera que cumprir a suspensao automatica na fase subsequente.

Artigo 31. O atleta que receber cartdo vermelho estard automaticamente suspenso da proxima
partida subsequente da sua equipe. Ocorrendo o fim da primeira fase e pagard multa de R$ 40,00
(quarenta reais). O atleta somente jogara as demais partidas caso haja a quitacdo da referida
multa.

Artigo 32. Caso a infragao cometida pelo atleta seja atestada pela arbitragem como de “alta
gravidade”, o atleta sera julgado pela CJDD, devendo o fato ser citado em relatorio ou simula de
partida.

Paragrafo 1°. A infragdo sera considerada de “alta gravidade” caso resulte dano fisico as
pessoas ou dano ao patrimonio do clube e/ou de terceiros.

Paragrafo 2°. O valor da multa nesta hipdtese podera ser majorado pela CJDD em até 10 (dez)
vezes, podendo resultar do relatério o seu encaminhamento aos 6rgdos incumbidos da
responsabilizacdo civil e penal do(s) envolvido(s).

Paragrafo 3° - Qualquer representante das equipes participantes podera requerer a organizacao
do campeonato, por escrito, esclarecimentos sobre a infringéncia de qualquer norma violada
neste regulamento que sera analisada pela CJDD, no prazo de 05 (cinco) dias, apds o seu
recebimento pela Comissao Organizadora.

Artigo 33. O atleta suspenso por cartbes e/ou expulso ndo podera permanecer no interior do
campo durante a realizagdo dos jogos.

Artigo 34. E vedada a conversdo em multa das penalidades de suspensdo pelo acimulo de
cartdes amarelos ou pelo cartdo vermelho.
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TITULO VII - DOS RECURSOS

Artigo 35. A equipe que se julgar prejudicada durante 0 campeonato podera interpor recurso no
prazo maximo de 48 (quarenta e oito) horas, a partir do primeiro dia Gtil, na Administracdo da
ASSEJUS, sob pena de precluséo.

Paragrafo Unico. A CIDD realizara o julgamento do recurso no prazo de 05 (cinco) dias, apds o
seu recebimento pela Comissdo Organizadora.

Artigo 36. O recurso devera ser digitado e entregue diretamente na Administracdo da ASSEJUS,
devendo esta dar o visto na segunda via da petigao.

Artigo 37. Téo logo seja designada a data do julgamento as equipes serdo notificadas pelos
meios de comunicacdo disponiveis, incumbindo a estas (equipes) manterem seus dados
atualizados e telefones em plenas condi¢des de atendimento.

Artigo 38. A Administracdo da ASSEJUS certificard o dia e a hora da notificacdo feita as
equipes.

TITULO VIII - DA COMISSAO DE JUSTICA E DISCIPLINA DESPORTIVA

Artigo 39. A Comissdo de Justica e Disciplina Desportiva — CJDD sera constituida por até 03
(trés) integrantes, dentre diretores da Assejus e terd& como base para julgamentos este
Regulamento, o Cadigo Brasileiro de Justica e Disciplina Desportiva, o Estatuto e o Cédigo de
Etica da ASSEJUS. (presidente da associacao, diretor esportivo e segundo diretor esportivo).

Paragrafo 1°. O Diretor de Esportes quem competira presidi-la.

Paragrafo 2°. A inexisténcia de integrantes para compor a CJDD nao inviabilizara os trabalhos
desta, cabendo, nesta hipotese, ao membro da Diretoria da ASSEJUS (presidente da Comisséo)
exercer a funcdo de julgador de forma monocrética, podendo para tanto colher depoimentos de
partes e testemunhas.

Paragrafo 3°. O presidente da CIJDD decidira em eventual empate de votos dos julgadores (voto
decisorio).

Artigo 40. O atleta, dirigente ou participante expulso por agressdo verbal e/ou fisica e/ou por
dano ao patrimdnio da ASSEJUS ou de terceiros serd convocado com maior brevidade para

julgamento, devendo o fato ser relatado na simula de partida pelo arbitro e seus auxiliares, por
membro da Comissdo Organizadora ou pela propria CJIDD.
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Paragrafo Unico. Aos casos citados no caput do artigo serdo atribuidos a pena de suspenséo
preventiva por 02 (duas) partidas ao agressor, até que o mesmo seja julgado pelo CJDD.

Artigo 41. Qualquer torcedor associado poderé ser julgado pela CJDD, caso conste em relatorio
que 0 mesmo se portou de maneira inadequada, ao qual podera ser aplicado penas de multa,
suspensdo, expulsdo, conforme a infracdo praticada e prevista neste Regulamento, no CBJDD,
no Estatuto e no Codigo de Etica da ASSEJUS.

Artigo 42. Quando houver convocacdo da CJDD as partes serdo imediatamente informadas
sobre o teor dos processos e deverdo ter no minimo 48 (quarenta e oito) horas para preparar as
suas defesas.

Artigo 43. Toda e qualquer multa estipulada pela CIJDD devera ser recolhida antes da
participagdo do apenado em outra partida do campeonato. Para os ndo atletas (torcedores,
dirigentes, arbitros etc) fica estipulado o prazo maximo de 15 (quinze) dias para o recolhimento.

Artigo 44. O atleta, dirigente ou técnico de equipe que praticar agressdo fisica contra a equipe de
arbitragem ou membro da Comissdo Organizadora ou Comissdo de Justica e Disciplina
Desportiva serd automaticamente eliminado do campeonato, devendo ainda ser julgado pela
CJDD para a aplicagdo de multa e demais demandas criminais cabiveis ao caso.

TITULO I1X — DA PREMIACAO

Artigo 45. A premiacao dar-se-a da seguinte forma:

a) Campedo (1° lugar): troféu, medalhas e premiacdo em dinheiro no valor: a ser
definida pela organizacdo do campeonato levando em conta o reenquadramento
financeiro;

b) Vice-campedo (2° lugar): troféu, medalhas e premiac@o em dinheiro no valor: a ser
definida pela organizacdo do campeonato levando em conta o reenquadramento
financeiro;

c) Flair Play: troféu (menor nimero de cartdes, sendo que 1 cartdo vermelho supera
todos os cartdes amarelos);

d) Goleiro menos vazado: vale luvas no valor: a ser definida pela organizacdo do
campeonato levando em conta o reenquadramento financeiro;

e) Artilheiro: a ser definida pela organizacdo do campeonato levando em conta o
reenquadramento financeiro.
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Artigo 46. A arrecadacdo das multas pela aplicacdo dos cartdes vermelhos sera convertida em
melhorias na confraternizacdo do ultimo dia do campeonato.

TITULO X — DAS DISPOSICOES GERAIS

Artigo 47. O técnico e o capitdo terdo a responsabilidade de orientar seus atletas com relacdo a
horério e data dos jogos, bem como levar ao conhecimento dos mesmos o conteldo deste
Regulamento.

Artigo 48. Os jogos acontecerdo aos fins de semana, no periodo matutino. A primeira partida
tera inicio as: 7h45 da manha, a segunda as 9h10, a terceira as 10h15, a quartas as 11h20 e a
quinta, quando houver, as 12h25, (5 jogos aos sadbados e 4 jogos aos domingos) na forma do
Titulo I1I.

Paragrafo Unico. O jogo de abertura do campeonato ocorrera no dia 27 de novembro de 2021,
as 7h45.

Artigo 49. Nenhuma partida seré alterada ou remarcada por mera liberalidade ou requisicao de
capitdes de equipes, devendo a tabela divulgada no inicio da competicdo ser mantida até seu
final, exceto aquelas alteradas em raz&o de forga maior pela Comisséo Organizadora.

Artigo 50. As tabelas de jogos entre os times serdo oportunamente disponibilizadas, a fim de que
as equipes possam se preparar previamente.

Artigo 51. Os casos omissos _neste Regulamento serdo resolvidos pela Comisséo
Organizadora ou pela Diretoria de Esportes da ASSEJUS.

Artigo 52. Aplicam-se de forma subsidiaria as disposicbes do Codigo Brasileiro de Justica e
Disciplina Desportiva (CBJDD), o Estatuto e o Cadigo de Etica da ASSEJUS.

Artigo 53. Este Regulamento entra em vigor nesta data, dia 18 de novembro de 2021,
revogando-se as disposi¢des em contréario.
Brasilia, 18 de novembro de 2021.

GINILSON VALENTIM MARTINS
Diretor de Assuntos Juridicos da ASSEJUS

FERNANDO FREITAS
Diretor de Administracdo da ASSEJUS
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